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Quelle éducation face aux enjeux climatiques ? · Dossier pédagogique · Empreintes asbl 2023

Fiche 

12

MACADAM BD

Durée
30min.

Objectifs
•	 Faire	émerger	nos	imaginaires	et	représentations	du	futur.	
•	 Exercer	la	créativité	en	groupe.

Matériel
•	 Des	craies	de	différentes	couleurs.

De la bande dessinée en rue. Cette fiche propose deux types de représentation 
à la craie au sol. La première permet de prendre le temps de s’arrêter devant un 
paysage, une façade, une rue et de le représenter. La deuxième invite à prendre 
le temps de réfléchir à une action et à la dessiner. Ces deux activités sont imagi-
nées pour être vécues séparément, l’une n’est pas la suite logique de l’autre. 

Déroulé
Version 1/2

1.	 Emmener	l’ensemble	du	groupe	à	l’extérieur	(dans	la	rue,	dans	
une	cour	de	récréation,	dans	un	parc...).

2.	 Faire	un	arrêt	pour	observer	soit	une	façade,	un	parc,	une	vue	
spécifique.	

3.	 Diviser	le	groupe	en	sous-groupes	de	4	à	5	personnes.

4.	 Inviter	chaque	sous-groupe	à	tracer	3	cases,	à	la	craie,	au	sol.	
Chacune	des	cases	portant	les	intitulés	:	aujourd’hui,	dans	50	
ans	et	dans	100	ans.	

5.	 Chaque	groupe	dessine	à	l’intérieur	des	cases	la	vue	observée	
aujourd’hui,	imaginée	dans	50	ans	et	dans	100	ans.

6.	 Inviter	l’ensemble	du	groupe	à	se	rassembler	et	à	aller	visiter	les	
œuvres	des	autres	groupes.	Inviter	les	participant.es	à	réagir	aux	
créations	(la	leur	et	celles	des	autres)	en	posant	cette	question	:	
«	Quelle vision du futur sous-tend ces dessins ?	»

VERSION 0.1 

PROVISOIRE
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(alternative au verso)

Version 2/2

1.	 Emmener	l’ensemble	du	groupe	à	l’extérieur.

2.	 Diviser	le	groupe	en	sous-groupes	de	4	à	5	personnes.	

3.	 Inviter	chaque	sous-groupe	à	se	mettre	d’accord	autour	d’une	
action,	d’un	projet	à	mettre	en	place.

4.	 Tracer	une	case	à	la	craie	au	sol	par	sous-groupe.

5.	 Le	dessin	du	projet	va	se	construire	sous	forme	de	course-relais.	
Chaque	participant.e	à	son	tour	trace	un	trait	sur	le	dessin	puis	
revient	le	plus	vite	possible	vers	son	groupe	pour	passer	la	craie	
au	suivant	qui	complétera	d’un	trait	le	dessin	commencé,	et	
ainsi	de	suite	jusqu’à	ce	que	le	groupe	estime	que	son	projet,	
son	action	est	bien	représentée.

6.	 Lorsqu’un	groupe	a	terminé	son	dessin,	on	arrête	le	jeu.

7.	 Inviter	chaque	groupe	à	deviner	ce	que	les	autres	ont	
représenté.

VERSION 0.1 

PROVISOIRE


